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Programación Digital


PROBLEMAS DE MATLAB

Indique las sentencias necesarias para determinar o lograr:

1. Cuantos números pares hay en el vector X.

2. Cuantos elementos del vector X son mayores al promedio de sus elementos.

3. Dado el vector X, obtener el vector Y que tiene los elementos invertidos.

4. El promedio de los elementos del vector X, sin considerar el menor elemento.

5. El promedio de los elementos del vector X, sin considerar los 2 menores elementos.

6. Formar el vector Y, a partir de los elementos de índice impar del vector X.

7. Cuantos elementos del vector X son impares y múltiplos de 3.

8. La suma de los elementos del vector X que son múltiplos de 3.

9. Obtener el vector Y que tiene los mismos elementos de X, excepto el último.

10. La longitud del rango de los elementos del vector X.

11. Graficar la curva y= e3x-seno(x)+x0.3 en el intervalo de 0 a 5 usando 100 puntos.

12. La mayor suma de columnas de una matriz A.

13. La mayor suma de filas de una matriz A.

14. Dada la matriz cuadrada A, hallar la matriz B tal que B*B=A

15. Determinar el minimax1, el mínimo de los máximos de cada columna.

16. Determinar el minimax2, el mínimo de los máximos de cada fila.

17. Cuantos elementos de la matriz A son menores a su elemento máximo.

18. Sumar los elementos de la matriz A, que son menores a su elemento máximo.

19. Determinar los índices de fila de los máximos de cada columna de una matriz A.

20. Determinar los índices de columna de los máximos de cada fila de una matriz A.

21. Determinar los índices del elemento máximo de la matriz A.

22. La suma total de las 2 diagonales de la matriz A.

23. Dada la matriz A de 4*4, obtener una matriz B con los elementos de las esquinas.

24. Dada la matriz A de 4*4, obtener una matriz B eliminando las 2 filas y columnas extremas.

25. Dado el polinomio representado por el vector X, obtener sus raíces.

26. Evaluar la derivada del polinomio en el origen.

27. Dado el polinomio representado por el vector X, evaluar la derivada en sus raíces.

28. Dado el polinomio representado por el vector X, hallar cuantas raíces tiene en el intervalo de A a B.

29. Dado el polinomio representado por el vector X, determinar los puntos críticos (posibles máximos y mínimos), además mediante el criterio de la segunda derivada indicar solo los posibles máximos.

30. Dados 2 polinomios P y Q, del mismo grado, determinar cuantas intersecciones tienen.

31. Hallar las intersecciones del polinomio P de grado 2, con el polinomio Q de grado 1.

32. Evaluar el polinomio Q en las raíces del polinomio Q.

33. Dados los puntos con coordenadas dadas por los vectores X e Y, hallar la integral en el intervalo dado por X.

34. Dados 4 puntos con coordenadas dadas por los vectores X e Y, obtener el polinomio de grado 2 mas aproximado represente a tales puntos.

35. Dados los puntos con coordenadas dadas por los vectores X e Y, obtener la interpolación lineal de 100 puntos igualmente espaciados en el intervalo de X.

36. Dados los puntos con coordenadas dadas por los vectores X e Y, obtener la interpolación cúbica de 100 puntos igualmente espaciados en el intervalo de X y graficar.
1. » x=[1 2 3 3 4 6 8];
» sum(rem (x,2)==0)
ans =
     4

2. » sum(x>mean(x))
ans =
     3

3. y=x(length(x):-1:1)
y =
     8     6     4     3     3     2     1

4. (sum(x)-min(x))/(length(x)-1)
ans =
    4.3333

5. » y=sort(x)
y =
     1     2     3     3     4     6     8
» mean(y(3:1:length(y)))
ans =
    4.8000

6. » y=x(1:2:length(x))
y =
     1     3     4     8

7. » sum((rem(x,2)~=0) & (rem(x,3)==0))
ans =
     2

8. » x.*(rem(x,3)==0)
ans =
     0     0     3     3     0     6     0
» sum(x.*(rem(x,3)==0))
ans =
    12

9. » y=x(1:length(x)-1)
y =
     1     2     3     3     4     6

10. » max(x)-min(x)
ans =
     7

11. » x=linspace(0,5,100); % de 0 a 5
» y=exp(3*x)-sin(x)+x.^0.3;
» plot(x,y)

12. max(sum(A))

13. » A=[ 1 2 3; 2 5 1; 5 2 2];
» sum(A)
ans =
     8     9     6
» max(sum(A))
ans =
     9
14. » B=sqrtm(A) %verificar que B*B=A

15. » min(max(A))
ans =
     3

16. » min(max(A'))
ans =
     3

17. » max(max(A))
ans =
     5
» sum(sum(A<max(max(A))))
ans =
     7
18. » C=(A<max(max(A)))
C =
     1     1     1
     1     0     1
     0     1     1
» A.*C
ans =
     1     2     3
     2     0     1
     0     2     2
» sum(sum(A.*C))
ans =
    13

19. » [m i]=max(A)
m =
     5     5     3
i =
     3     2     1

20. » [m i]=max(A')
m =
     3     5     5
i =
     3     2     1

22. » A
A =
     1     2     3
     2     5     1
     5     2     2
» fliplr(A)
ans =
     3     2     1
     1     5     2
     2     2     5
» diag(A)
ans =
     1
     5
     2
» sum(diag(fliplr(A))+diag(A))
ans =
    21
23. » B=[A(1,1)  A(1,4) ; A(4,1) A(4,4)]

24. » B=A
» B(:,4)=[ ]
» B(:,1)=[ ]
» B(4,:)=[ ]
» B(1,:)=[ ]

25. » X=[2 6 3]
X =
     2     6     3
» roots(X) 
r =
   -2.3660
   -0.6340

26. » polyval(polyder(X),0)
ans =
     6

27. » r=roots(X)
» polyval(polyder(X),r)

28. » r=roots(X)
» sum(r>=a & r>=b) % dados a y b

29. » roots(polyder(X))

30. » (roots(P-Q))
ans =
    -3
» length(roots(P-Q))
ans =
     1
33. » x=[1  2   3  4];
» y=[0 1.5 2  3];
» trapz(x,y) 
ans =
    5
%o también puede usar quad o quad8

34. » polyfit(x,y,2)
ans =
   -0.1250    1.5750   -1.3750

36. x1=linspace(min(x),max(x),100);
» z=interp1(x,y,x1,'cubic');
%podria tambien usar ‘spline’ o ‘linear’
» plot(x,y,x1,z) 
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