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EXAMEN FINAL DE PROGRAMACIÓN DIGITAL
(Elegir sólo  4 de las 6  preguntas)

1) La serie de Fibonacci es la sucesión infinita de números naturales:

donde el primer término es 0, luego l y cada término restante es la suma de los dos anteriores.
a) Diseñar la función fibo(n), que dé como resultado el n-ésimo término de la serie.

Por ejemplo: fibo(1) dá 0, fibo(2) dá 1, fibo(5) dá 3, fibo(8) dá 21

b) Diseñe un programa que determine la suma de los N primeros términos de la serie Fibonacci

c) Crear un vector con los números de la serie Fibonacci que son menores a 1000

(2+1+2 = 5 puntos)

2) Hacer un programa que lea dos vectores A y X, y determine el vector F de frecuencias, que contiene la frecuencia de cada elemento de A en el vector X, es decir, cuantas veces se encuentra cada elemento de A en el vector X.
 Además determine la moda, el elemento de A que más se repite.
Por ejemplo si A= [2 6 4 5] y  X= [8 2 4 5 4 2 2 7 ], darían como resultado F= [3 0 2 1], y la moda es 2
(3+2 = 5 puntos)
3) En cuanto a divisores y números primos:
a) Hacer un programa o función que determine la cantidad de divisores propios de un número natural N (los divisores propios de N son aquellos menores a N). De preferencia crear una función para ser usada en el siguiente problema.
b) Se sabe que muchos números primos son de la forma 4k+1, donde k es un número natural. Hacer un programa que determinar cuantos primos hay para cuando k va de 1 a R. siendo R un dato a leer.
c) Para los números naturales desde A hasta B, determine cual de ellos tiene más divisores propios.

(2+1+2 = 5 puntos)

4) Hacer un programa que lea x, y, z (reales), y N (entero) para calcular S:
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Donde  a, b, c son los números x, y, z en orden ascendente


(5 puntos)

5) Dados los puntos con coordenadas dadas por los vectores X y Y1, y los puntos con coordenadas dadas por los vectores X y Y2. Hacer las sentencias para:
a) Mostrar en un solo gráfico las curvas mejor ajustadas para ambos grupos de puntos (Una para X vs. Y1, y la otra para X vs. Y2).
b) Determine las intersecciones de las dos curvas ajustadas.

c) Determinar la distancia del punto más alto de la primera curva ajustada al punto más bajo de la segunda curva ajustada.
d) Determine la distancia vertical de ambas curvas ajustadas en el origen.

e) Mostrar en un solo grafico las derivadas de las dos curvas ajustadas

(5 puntos)

6) Un equipo usa una matriz P, de M*N, para las estadísticas de puntos que cada uno de sus M jugadores hizo contra cada uno de los N equipos rivales. Conociendo P, M y N, determine mediante sentencias:

a) El vector fila A, con las sumas de puntos logrados contra cada equipo rival
b) B, el número del jugador que hizo el más alto puntaje contra un equipo

c) C, La cantidad de equipos rivales a los que se hizo en total menos de 3 puntos

d) Halle D, el equipo rival que recibió mas puntos
e) Dado el vector columna T, de M elementos, que contiene las bonificaciones a cada jugador por cada punto hecho. Determine el vector columna E, el total a pagar por bonificaciones a cada jugador

(5 puntos)

Duración: 110 minutos
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